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Kort og kompas

Nir man skal finde vej i
ukendt terran, er kort og kom-
pas vigtige hjelpemidler. Men
det kraever at man satter sig
ind i hvordan de bruges.

For at kunne lese et kort,

Kortet er en forenklet gengivel-
se af det virkelige landskab. Jo
sterre malestok desto flere
detaljer er der med pa kortet.
Mar malestokken bliver mindre
forenkles elementerne pa kortet,
og de bliver i stedet symboler
(signaturer).
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ma man kende kortets opbyg-
ning og de symboler der bru-
ges: signaturer, hejdekurver og
milestoksforhold.

Ved trening, fx ved at lebe
orienteringslab. kan man blive

Malestok

bedre til at hente de mange
oplysninger ud af kortet - og
ogsi bedre til at bruge “natu-
rens eget kompas™: solens stil-
ling, treeers haldning, myretu-
ers beliggenhed osv.

Et kort er en tegning af ter-
reenet set fra oven. For at gere
kortet handterligt er kortet en
formindsket udgave af virke-
ligheden. Mailestoksforholdet
angiver hvor meget kortet er
formindsket i forhold til virke-
ligheden.

Hvis malestoksforholdet er
1:25.000, vil 1 cm pa kortet
svare til 25.000 cm (250
meter). 4 cm vil svare til 1 km,
og sadanne kort kaldes derfor
4-cm-kort. De har erstattet de
tidligere malebordsblade, der
var i forholdet 1:20.000.

Tilsvarende kaldes kort i
malestoksforholdet 1:100.000
for 1-cm-kort. De kaldtes tidli-
gere for generalstabskort.

Et kort med et stort méle-
stoksforhold (fx 1:25.000) har
flere detaljer end et kort med et

lille malestoksforhold (fx
1:50.000).
P4 kortet | virkeligheden

10-cm-kort 1: 10000 1cm 10000cm= 100m
4-cm-kort 1: 25 000 1cm 25000cm= 250m
2-cm-kort 1: 50000 1cm 50000cm = 500 m
1-cm-kort 1: 100 000 1cm 100000 cm = 1000 m
=1km




En hejdekurve er en linie som FEkvidistance 2,5 meter Ekvidistance 5 meter
passerer punkter pa kortet, der —

er beliggende lige hejt over 12,5 |————— et

havets overflade. Hojden over 10 i + 71

havet kaldes koten, og hejde- 7.8
forskellen mellem kurverne 2
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Hojdekurver
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Korttyper

Kortet er et billede af terranet
set oppefra. Et luftfoto er en
nejagtig gengivelse af terrenet
som det ser ud pa et bestemt
tidspunkt, men giver ikke et
detaljeret billede af veje, stier,
der og lignende i skovomrader.
Et luftfoto er derfor ikke det
bedste kort at orientere efter.

Geodztisk Institut har udarbej-
det en razkke kort med forskel-
lige milestoksforhold, som
derfor er egnede til forskellige
formal.

4-cm-kortet (1:25.000) er
det mest detaljerede kort og er
velegnet til mange spejderfor-
mal, fx orienteringslob og
hejk.

Ud fra Geodeetisk Instituts kort
har Dansk Orienterings For-
bund udarbejdet nogle speciel-
le kort, kaldet o-kort, som er
beregnet til orienteringsleb.

Der findes i dag o-kort over
de fleste danske skove. O-kort
er meget detaljerede. Fx kan
man se om et skovmrade er let
eller sveert at lobe igennem, og
man kan se hvor tydelig en sti
er i terrenet.

O-kortene revideres med fa
ars mellemrum, sd man kan al-
tid fa forholdsvis nye kort. Der
er taget hojde for misvisningen
ved tegningen af o-kortet, og
meridianerne er tegnet ind.
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Signaturer

4-cm-kort

o-kort

Bygninger

Veje og stier

Jernbaner,
gennemskzeringer
og deemninger

Seer og vandhuller

Moser og enge

: Vandleb, grefter og broer

Skove y @ ]
e Ml

Meller, kirker, tarne,
mindesmaerker osv.

Landskabsformer
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Verdenshjorner

Det er muligt at orientere sig i
naturen uden et kompas. Der
findes forskellige mader at be-
stemme verdenshjornerne pa -
bade om natten og om dagen.
Om dagen kan nord findes ved
hjeelp af solen og et ur.

Solen i ost: klokken 6.00
Solenisyd: klokken12.00
Solen i vest: klokken 18.00
(NB: ved sommertid en time

senere).

Holdes uret vandret, s den
lille viser peger mod solen, sé
vil nord-syd-retningen vare
midt i den vinkel der dannes af

d%iilc‘v_iier'gg tallet 12.
S-

Myretuer findes som regel ];3",
solsiden af trzer. Det vil sige
pa sydsiden.

Kirker har oftest alteret mod
ost og tarnet mod vest.

Mos pi treer og sten vokser,
hvor der er skygge og fugtigt,
hvilket vil sige mod nordast.

De fleste parabolantenner til
satellit-tv peger i sydlig ret-
ning.

Fritstaende traeer halder
gerne mod est, da der som of-
test er vestenvind her i landet.

Nordstjerne
%

Om natten kan verdens-
hjernerne findes ved hjelp af
stjernerne. Med Karlsvognen
som udgangspunkt kan man
finde Nordstjernen, som altid
stdr i nord.

Mellem de fire verdenshjerner
eller hovedretninger, N, @, S
og V. findes nordest (N@),
sydest (S@), sydvest (SV) og
nordvest (NV),

En finere inddeling giver
retningerne nordnordest
(NN@), ostnordest (ONO),
pstsydost (DS0), sydsydest
(SS@) osv, og imellem disse
igen: nord til est (Nt@), nor-
dest til nord (N@tN), nordest
til est (NO@), est til nord
(DtN) og si fremdeles.

Kompasrosen kan mere
hensigtsmassigt inddeles i
360°.

I nogle ar har man forsogt
sig med 400G (nygrader eller
gon), men er nu vendt tilbage
til kompasroser med 360°.
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Kompasset _~ Nord-syd-linier er stregerne i

Marchpilen viser den vej, man :;Tempmﬁél:f;kzm
skal ga - bade inaturenog p&  Nordpilen er den tegnede pil, ieridianer
kortet, som kompasnélen skal daekke. ’
Kompaslineal
= |.”.IIfHII|i[Il]Illi|HH[HFIF-'-.H[li’ﬂillll|rill‘HI] 111 ! iIHfIIi!}IH!]HTTr
=) 2 3 4 5 6/ Y N 10

Hjeelpelinier

§— —— Kompashus
=
/_ Kompasndlen er magnetisk, og
Aflesning af gradtal den rede ende peger altid mod
nord.
Primitivt Misvisning Meridianer
kompas Misvisningen skyldes, at den Laengdegrader eller meridia-

Et primitivt kompas kan laves
af en synal der stryges med en
magnet, og anbringes pi en
overskdret korkprop der flyder
i et fad eller glas med vand.
Synélen bliver herved mag-
netisk og vil dreje sig, sd den
ene ende altid star mod nord.

geografiske og den magnetiske
nordpol ikke ligger samme
sted.

Misvisningen i Danmark er
mellem 0 og 4 grader. Hvis
kompaskursen findes pa kortet
legges misvisningen til nir
kursen skal gds i naturen (“til
terraen, leg til”). Hvis kursen
tages fra naturen fratrekkes
misvisningen nar  kursen
laegges ind pa kortet (“fra ter-
ren, traek fra”).

ner er linier, der laber nord/

Meridianerne er tegnet pi o-
kortene og korrigerede for
misvisningen. Pa nogle 4-cm-
kort er meridianerne afsat pd
kortet, overst og nederst, med
en talangivelse. Disse er dog
ikke korrigerede for misvisnin-
gen. O-meridianen laber igen-
nem Greenwich i London.
Gennem Herning leber 9-
meridianen og gennem Gud-
hjem laber 15-meridianen.
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Pejling

Sigt med marchpilen mod det givne punkt. P4
et spejlkompas vender marchpilen ud mod
spejlet.

R = )

Drej kompashuset, sd kompasndlen dakker
nordpilen 1 bunden af kompashuset (den farve-
de ende mod nord).

Indtegning af kompas-
retning pa kortet

Lag kompaslinealen gennem startpunktet.
Drej kompasset, sd nordpilen i bunden af kom-
pashuset peger mod nord (nord-sydlinierne
parallelt med meridianerne).

Aflas gradtallet. Normalt er afstanden mellem
stregerne to grader hver.
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Indtegn retningen i marchpilens retning.



Udtagning af kompas- Kompasgang
retning fra kortet

Lag kompaslinealen gennem start og mal

(marchpilen skal pege i den retning, der skal
gas).

Drej kompashuset, si nordpilen peger mod Drej kompasset, sa kompasndlen dzkker nord-

nord og nord-syd-linierne er parallelle med pilen. Med et spejlkompas stilles spejlet skrit,

meridianerne. sd man kan se kompasrosen i spejlet. Man dre-
Jer sig selv og kompasset, til kompasndlen
daekker nordpilen.

Marchpilen viser den segte retning. Med et
spejlkompas sigter man igennem sigtekornet
Afls gradtallet. averst pa spejlet.

173



Korttegning

Nér man arbejder med kortteg- == -
ning, kan man med fordel star- T | I ‘t:-‘m::;%a
te i det sma. Store opgaver vil o ﬁ-’:'-;.-
hurtigt blive for overveeldende. T e : ﬁ#“"“
Start med at tegne et lille omré- " w::“ﬂ 2
de, fx en lejrplads eller et pa- ﬁ:‘:\ o
truljelokale. e --...-’{-i:/"
Der findes tre mader, der e & T

kan anvendes til korttegning:

Opmaling og indtegning ved hjzelp af laengder

Bestem det malestoksforhold,
der skal tegnes i (fx 1:100) og
tegn lejrpladsens sider ind pé et
stykke papir. Ml afstanden fra
mindst to af lejrpladsen hjerner
til de forskellige lejrarbejder.
Tegn lejrarbejderne ind pa
papiret ved hjzlp af en passer.

Opmaling og indtegning ved hjzelp af kompas og

lzengder Vealg et udgangspunkt fx et

lejrpladshjerne og tegn dette
ind pd et stykke papir. Bestem
et madlestoksforhold og tegn
meridianer ind pd papiret.
Bestem retning og lengde af

¢ lejrpladsens sider og tegn dis-
se ind. Med kompas og mile-
band kan retning og lengde
fra udgangspunktet til lejrar-
bejderne bestemmes og ligele-
des tegnes ind.

,ﬁw%b»..\ P
#‘“ o )a
«2@,«'

Opmaling og indtegning ved hjzelp af kompas

Indtegn meridianer pa et papir
og bestem et malestoksforhold.
Vealg to udgangspunkter og
tegn dem ind pa papiret ved
hjelp af kompas-leengde-me-
toden.

Bestem retningen til hvert
enkelt lejrarbejde fra begge ud-
gangspunkter. Tegn retninger-
ne ind pd papiret. Der hvor
stregerne krydser hinanden,
ligger lejrarbejderne.
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Hojdemaling

Man har tit brug for at bedem-
me en afstand eller sterrelse
som man ikke kan male naj-

)

Blyantmetoden

Med en blyant (eller lignende)
holdt i strakt arm madles hvor
mange gange spejderen, hvis
hejde man kender, “gér op”.

Skyggemetoden

Hvis solen skinner, kan man
sammenligne skyggen af det
der skal males, med skyggen af
fx patruljestanderen, X = 1§

agtigt. Her er nogle nyttige
metoder man kan tage til

Sigtemetoden
Spejderen sigter forbi méle-
stokken mod tarnets top. Sigte-

punktets hajde pd méilestokken
kaldes H. Sa er X = HxA

Spejlmetoden

Et spejl eller et fad vand
anbringes, s& man kan se top-
pen af det der skal méles som
spejlbillede. X = 134

Breddemaling

Trekantmetoden

Vealg et punkt pa den anden
bred. Anbring en pind vinkel-
ret overfor. Ga langs bredden
og veelg et punkt, C - og lige sd
langt igen til punkt D. G& vin-
kelret bort fra vandlebet, indtil
punkterne A, C, og E ligger pa
linie. DE er nu lig med AB.

Belgemetoden
Hvis vandet er roligt, kan man
méle dens bredde pd denne
nemme made. Kast en sten i
vandet. Folg ringene - og hold
samtidig eje med, hvornir de
rammer pa den anden bred.
Afstanden X vil vare lig
med dens bredde.

Afstands-
O mm
maling

Det er lettere at bedemme en

afstand hvis man har noget at

sammenligne med. Derfor er
det praktisk at lere sig, hvor

meget fx 100 meter og 250

meter er.

Nyttige metoder:

@ del afstanden op i mindre
stykker der svarer til “kend-
te” afstande

@ notér hvor lang afstanden
hejst kan vare - og hvor
meget der mindst er. Tag
gennemsnittet af de to

® er man flere, kan man lade
hver enkelt person notere
sin bedemmelse og derefter
tage gennemsnittet,

Afstand
50 m
100 m
200 m
400 m
1 km
3-4 km
5-8 km
15 km

man kan skelne
ansigtstraek

ajne

detaljer i tajet
ansigter

arme og ben
vinduer i huse
huse

kirketdrne

Afstanden virker lzngere

end den er, nar:

@ genstanden er i skygge

det er tusmerke, tage eller

snevejr

@ luften er varm og sitrende

® genstanden har samme far-

ve som baggrunden

man knaler eller ligger ned

man ser over en dal

man ser op 1 alleer, gader og

hulveje.

Afstanden virker Kkortere,

end den er, nar:

® genstanden er i solskin

® |uften er klar

® genstanden har en anden
farve end baggrunden

@ man ser over fladt terren,
snemarker eller over vand.

Se ogsa side 187
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Orienteringsleb er en type leb
hvor det geelder om at finde vej
mellem poster ved hjelp af
kort og kompas. At lave et godt
lab kraever en del planlagning.

For det forste skal strazknin-
gerne mellem posterne vere
gennemtankte. Det vil sige at
der skal vere flere muligheder
(mindst to) for vejvalg.

For det andet skal afstanden
mellem posterne vere nogen-
lunde lige stor - og ikke for
stor. Husk, det vigtigste er at
der stilles udfordringer til den
enkeltes orienteringsevne og
ikke evnen til at lebe.

For det tredje skal lobets
svaerhedsgrad passe til delta-
gernes evner. Dette kan gores
ved at variere antallet af orien-
teringsmomenter mellem po-
sterne. Jo flere momenter, jo
svaerere er lebet. To til tre mo-

Orienteringsmomenter  er
betegnelse pd terrangen-
stande, der kan hjzlpe lebe-
ren til at valge sin rute. Sa-
danne momenter kan sam-
menfattes i tre grupper af sig-
naturtyper:

@ flade signaturer: marker,
enge, Soer, moser osv.

@ linezxre terrzngenstan-
de: fx veje, stier, der,
vaekstgrenser, diger og
grofter

@ punktformige genstande:
sten, huller, huse, tarne,
foderstativer osv.

Af disse signaturgrupper er
det lettest at lebe efter de lin-
exre terrengenstande, da de
som oftest er lette at folge.
Endvidere vil man ogsd
bemearke dem, nar man laber
pa tveers af dem. Man kan fx
ikke passere en & uden at
opdage det. Det kaldes at labe
pa opfang.

Orienteringsmomenter

. v i \\“\ E
To momenter - forst hen ad
stien, s4 ind langs greften

Opfang - greften virker som
opfang lige for posten ved
stenen, nar man kommer ad
stien
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menter mellem posterne er ri-
gelig svaert for begyndere.

Nir man har tenkt bane
igennem og planlagt o-labet,
skal posterne tegnes ind pa o-
kortet. Til dette bruges stan-
dardafmaerkningerne:

Start

Post 1
Post 2
Mal

Posten findes i centrum af
cirklen.

Husk altid at lave en postbe-
skrivelse, der kan hjzlpe o-
loberen med at bestemme
postens nejagtige placering.

Her er et eksempel:

Postbeskrivelse
Bane A- 3,1 km - 8 poster
Start - Vejkryds
Post1 - Stikneek

Post2 - Vejigreft

Post3 - Vandhul

Post4 - Stilvaekstgreense
Post5 - Indhegning
Post6 - Hgj

Post7 - Vej/greft

Post8 - Alvaeksigrense
Mal - Felg afmeerkning



Nar posterne legges ud, skal
man altid kontrollere, at de lig-
ger de rigtige steder. Det kan
man gere ved at tjekke de
omkringliggende signaturer i
forhold til posten. Dermed er
man nogenlunde garderet, men
det bedste er at en anden per-
son leber ruten igennem og
kontrollerer om posterne er

rigtigt placeret.

Post-
afmaerkning

Lobstilladelse

S e e

kebes hos

f

Dansk Orienterings-Forbund
Idrattens Hus

2605 Brendby

43 2626 26

Vejvalg

Ved et rigtigt vejvalg forstas, at
man velger netop den rute
som passer til ens oriente-
ringsevne.

Det kan ofte betale sig at ga
en lidt lengere streekning ad
en sikker rute - end en kortere
ad en vanskelig eller usikker
rute.

i

kS

|
)
]
:
‘_'
- i
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Kort - men mere
konditionskrazvende rute

Ved valget skal man sperge

sig selv:

® hvor sikker er jeg pa at fin-
de posten hvis jeg valger
denne rute?

@ hvor hurtigt kan komme jeg
frem?

® hvor meget kraever ruten af
min kondition?

. +
N e o il
g Hr\‘\”h.} -

gsi(ravande rute

Lazngere - men mindre konditi-

onskraevende rute
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Et nivellerinstrument er et ap-
parat, som bruges til méling af
fx hejden af en bakke og ved
tegning af hejdekurver.

Et simpelt nivellerinstru-
ment kan fremstilles af folgen-
de materialer:

2 lister

1 stk masonit

2 pskner

1 lod (tung genstand)
1 krog, sem, snor.

Hvis man ensker at kunne sig-
te mere nejagtigt, kan man
sette en libelle (vaterpas) pa,
eller bruge et par glasrer der er
forbundet med en slange. Der
kan eventuelt seettes frugtfarve
til vandet, sd bliver det tydeli-
gere.

Anvendelse

Ved miling af en bakketops
hejde starter man med at velge
et startpunkt A.

Kender man koten til A -
hejden over havet - kan bakke-
toppens kote bestemmes.
Ellers ma man nejes med at
male hgjdeforskellen mellem
start- og slutpunkt.

Nivellerinstrumentet place-
res i punkt A og en malestok -
et stadie - anbringes i passende
afstand i punkt B. Hejdefor-
skellen mellem A og B er lig
med hejden af nivellerinstru-
mentet minus den hejde, der
afleses pa stadiet. Hejden
noteres, og nivellerinstrumen-
tet flyttes til punkt B. Stadiet
rykkes leengere op, og der fore-
tages en ny maling.

Til summen af miélingerne
kan lzegges koten til A, og man
har dermed bestemt bakketop-
pens hajde over havet.
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For at kunne mile
pracist med nivel-
lerinstrument skal
man have et stadie,
dvs en milestok pa
2-3 meter med en
centimeterindde-
ling.

Da det er svart at
aflese stadiet pd
stor afstand, vil det
vere en god idé at
lade en spejder
markere med fin-
geren pad stadiet.
Fingeren er lettere
at sigte efter, og
spejderen kan

umiddelbart aflase

fingerens placering
pa stadiet.

Hvis man ikke har et stadie,
kan nivellerinstrumentet bru-
ges som vist pd tegningen.

Denne metode er ikke s
nejagtig, da man kun kan male
i hele meter.

Det er altid en god idé at
tage to aflasninger til det sam-
me punkt, eventuelt efter at
man har drejet instrumentet en
halv omgang.

Iindtegning af hgjdekurver

Hejdekurver kan indtegnes pa
tre forskellige mader som med
en felles betegnelse kan kal-
des fladenivellement,

Den forste metode er meget
arbejdskraevende. Man laver et
maskesystem af punkter som
nivelleres ind, s koterne til
punkterne findes.

Den anden metode bygger pa
samme princip, men er ikke si
besveaerlig, Man udvalger de
markante punkter i terranet
(bakketoppe, lavninger osv) og
bestemmer koterne til disse
punkter. Ved at nivellere en
bakketop kan man undervejs
bestemme en hel reekke koter.

Den tredje metode gar ud pa at
folge nogle naturgivne linier,
fx stier, skovgranser og leven-
de hegn. Man nivellerer nogle
markante punkter ind, fx stik-
nek og vejkryds, der let kan
findes pd kortet.

Eksempel

Hvis terraenet stiger jevnt mel-
lem to koter man har malt, kan
hejdekurvens beliggenhed fin-
des ved hjalp af beregninger
som vist 1 dette eksempel:

Man ensker at finde 9-
meter-kurven.

Der er malt kote 8,5 m og
kote 9,3 m.

Hejdeforskel 0,8 m.

Afstand 4,0 m.

Terraenet stiger altsa 0,8
meter pd 4 meter. Det vil sige,
at terreenet stiger 0,2 meter pr.
1,0 meter.

Terraznet stiger 0,5 meter fra
kote 8,5 til 9-meter-kurven. Da
terraenet som navnt stiger 0,2
meter pr. 1,0 meter vil det stige
de 0,5 meter over 2,5 meter.

9-meter-kurven ligger altsa i
en afstand af 2,5 meter fra kote
8.5.
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Kondi-orientering
Deltagerne far point efter hvor

hurtigt de ankommer til posten,

O-lgbstyper

Posterne ligger i en forudbe-
stemt figur, fx et stjernebillede.
4 af posterne er indtegnet. Ud

fra disse skal deltagerne finde
de resterende.

fx ved at afrive nummererede :

sedler. Trinvis opgave

Nar man nar frem til en post, far
man opgivet beliggenheden af
den naeste. Fordelen ved denne
form for o-leb er at man kan
lave et godt lab pa et meget lille

omrade.

hes

Stjerneleb
Efter hver post skal deltagerne
tilbage til start for at fa udpeget
den nzeste post.

Almindeligt o-leb
Alle poster opgives ved start,
og rkkefolgen er angivet.

Signaturjagt

P4 kortet indtegnes 10-15
poster. Deltagerne far en signa-
turbeskrivelse til fx 8 poster. Det
geelder om at finde disse 8 - de
avrige er “nittere”.

Linieleb

Pa kortet er indtegnet en linie.
Deltagerne skal felge linien sa
preecist som muligt og selv teg-
ne posterne ind nar de meder
dem.

Pointorientering

Posterne giver forskellige point.
Ved at seette en tidsbegrasns-
ning tvinger man deltagerne til
at planleegge deres leb.
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